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PRAKATA

Suku ini dirancang sebagai bahan untuk mempelajari pemrograman Android secara mandiri. Melalui buku
i, siapa pun dapat membuat aplikasi Android dari hal yang paling dasar hingga pada tingkat lanjut.

Suku ini dilengkapi dengan tool dan contoh-contoh untuk kemudahan mempraktikkan pemrograman
&ndroid, dirancang agar Anda yang awam terhadap pemrograman Android menjadi mampu menguasainya.

Contoh-contoh dalam CD sebaiknya hanya digunakan sebagai referensi. Anda sebaiknya tetap
mempraktikkan contoh dengan menuliskan sendiri. Melalui cara seperti itu, keahlian Anda akan terasah
2engan baik. Tentu saja, Anda dapat mengembangkan sendiri contoh-contoh yang diberikan sesuai dengan
freativitas Anda. Oleh karena itu, jam terbang Anda di dalam membuat program akan meningkat pesat. Jika
==2m keadaan terpaksa Anda ingin mengambil contoh, pilihlah menu File di Eclipse, lalu klik pada Import....
Serkutnya, klik pada Existing Android Code Into Workspace dan kemudian klik pada Next. Selanjutnya,
s=outkan lokasi proyek dan terakhir klik pada tombol Finish.

#&8ir kata, mudah-mudahan buku ini dapat memberikan manfaat yang nyata bagi pembaca. Selamat
2ei2i2r dan jangan bosan untuk terus mencoba! Banyak hal menarik yang akan Anda temukan.

Yogyakarta, Agustus 2013

Salam hangat,

Penulis
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8ab ini membahas
mengenai pengertian
Android dan versi Android
serta memperkenalkan
peérangkat yang digunakan
untuk membuat aplikasi
Android.




1.1 Android? Makhluk Apa itu?

Android yang dimaksud dalam buku ini bukaniah robot berbasis artificial intelligence, melainkan sistem
operasi untuk perangkat bergerak yang dewasa ini sangat terkenal, Logonya memang menyerupai robot,
seperti yang ditunjukkan di Gambar 1.1. Namun, buku ini tidak berbicara tentang robot Android.

riin
B¢

Gambar 1.1 Logo Andreid

Awalnya, Android dikembangkan oleh perusahaan kecil di Silicon Valley yang bernama Android |
Selanjutnya, Google mengambil alih sistem operasi tersebut pada tahun 2005 dan mencanangkan
sebagai sistem operasi yang bersifat “Open Source.” Sebagai konsekuensinya, siapa pun bo
memanfaatkannya dengan gratis, termasuk dalam hal kode sumber yang digunakan untuk men
sistem operasi tersebut.

Hal yang menarik, Android tidak hanya ditujukan untuk ponsel, tetapi juga perangkat elektronik berge
lainnya. Pada tahun 2012, Android telah digunakan pada peranti-peranti berikut:

smartphone,
tablet,
- peranti pembaca buku elektronik,
- netbook,
- MP4 player, dan
- TVinternet.

Gambar berikut memperlihatkan contoh empat jenis perangkat bergerak yang berbasis Android.

Gambar 1.2 Empat parangial borgerak yang berdasis Android
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Versi Android
2roid terus berkembang dan hal itu ditandai dengan versinya. Versi pertama hingga buku ini ditulis dapat
2t pada tabel berikut.

Tabel 1.1 Versi Android (Sumber: Wikipedia)
Level API

e

menyatakan suatu bilangan unik yang digunakan untuk mengidentifikasi application programming
= |AP1) yang digunakan pada suatu versi Android. Dengan perkataan lain, setiap versi Android

ti Pengembangan Aplikasi Android

7 pasar perangkat berbasis Android tentu saja mendorong pertumbuhan pengembangan

=rbasis Android. Bagi sisi pengembang, peranti yang memudahkan pembuatan aplikasi tentu saja
Beruntung sekali, situs Android Developers (developer.android.com, lihat Gambar 1.3)

1 Android SDK (software development kit) yang memudahkan siapa pun untuk membuat

d. Kemudahan inilah yang dicoba untuk diulas di dalam buku ini.

Yuk, Mengenal Android!
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Peranti yang diperlukan untuk pengembangan aplikasi Android mencakup Java Devefopment Kit (JO

Eclipse, Android SDK, dan Android Development Toofs (ADT). Penjelasan peranti masing-masing
sebagai berikut.

1.3.1 JOK

Java Development Kit (JDK) adalah perangkat pengembangan aplikasi Java yang bisa diunduh secara
di www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/ (lihat Gambar 1.4). Perangkat
mutlak diperlukan untuk membuat aplikasi Android, mengingat aplikasi Android itu berbasis J
Sebagaimana diketahui, Java adalah salah satu bahasa pemrograman yang biasa digunakan untuk mem

aplikasi. Namun perlu diketahui, tidak semua pustaka dalam Java digunakan di Android. Sebagai co >
Android tidak menggunakan Swing.

| Oain Tetand e .- p.* o--

Ld ey mm_._‘

|- Jave S8 Downicads ¢ it

[ POEREN Edt
s mmgﬁ%hz

}‘m | :hll
E::. .i — ‘YZ——-—.—.‘ ——— 1 Potuanrey
= Java iarx | e ibvr |
|u¢ci ! i

j e ———— s
l_mm P o P —— P LRI N e oo
| npumre R e
|M W e TN JEVE B Sownadd I St o e

B =

usnowemmmmmmmm

From Zoro to A Pro - Pemrograman Aplikas Android




Eclipse

adalah perangkat pengembangan aplikasi yang tergolong sebagai IDE (integrated development

nt), karena menyediakan berbagai fasilitas untuk pembuatan aplikasi. Perangkat lunak ini dapat
@n sebagal peranti pengembangan aplikasi yang menggunakan bahasa seperti Java, C++ dan
Dengan menggunakan IDE inilah aplikasi Android dibangun. Tampilan IDE ditunjukkan di Gambar

o |

—— L - (o AD e == e
h‘“. L e e Mages e

[ e B WS Eae
Gambar 1.5 Tampdan Ecipse yang dapat digunakan uniuk membuat apiasi Andeoid
versi Eclipse dapat diunduh secara gratis di alamat

-
n

- adaah Ed»pse Classlc Namun, untuk kemudahan Anda dalam mencoba, Eclipse yang
m ADT Bundled for Windows disediakan di CD yang disertakan bersama buku ini,

d SDK

hseCaragratisdintip: //developer.android.com/sdx/,

n emulator membuat Anda dapat membuat dan menguji aplikasi Android, tanpa harus
perangkat keras berbasis Android. Ya, Anda dapat membuat dan menguji aplikasi Android di
e Anda yang tidak berbasis Android. Bahkan, Anda tidak hanya dapat menguii di Windows, tetapi
form lain seperti Mac dan Linux.,

Yuk, Mengenal Android!




" Gammbar 1.6 Conteh tampian em.Aar, yang beeguna ntuk mengus
apiiasi Andeoid yang sedang dtuat

1.3.4 Android Development Tools

Android Development Tools (ADT) adalah plugin untuk Eclipse IDE yang memungkinkan Eclipse diguna
untuk mengembangkan aplikasi Android. ADT inilah yang membuat pengembangan aplikasi Android da
dilakukan dengan mudah,

1.4 Java dan XML

Aplikasi Androld melibatkan file-file yang berekstens: jova dan oxml Oleh karena itu, pengetah
mengenai kedua jenis file tersebut periu diketahul,

Ekstensi .java digunakan pada kode sumber bahasa Java. Contoh kode sumber bahasa Java ditunjukkan
bawah ini:

PAckage com.exarplo,aplivasiportana;

ARPOXT android.cs.Bundle;

ASpoxt android.apo.Activiey;
ApOrt androld.view,Mang:
poblic s3 Mainkc Yy axtends AcCTivity
o de
protected void onCroated d pavodir ARCOS LAt
e .onCtuata (saved A ) ]
etContentViow(R, iay act v nain)
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: Boolean onCreateOpticna¥eny (Menc menv)
ingliater(). inflate(R.monn.main, =enu);

& Java tidak dibahas secara khusus di buku ini. Oleh karena itu, jika Anda merasa perlu untuk
shami lebih jauh tentang Java, silakan membaca buku-buku mengenai Java. Kalaupun tidak, Anda
pat mempraktikkan pembuatan aplikasi Android dengan mengikuti contoh-contoh yang diberikan.

s aml digunakan pada data yang menggunakan format eXtended Markup Longuoge (XML). Contoh
Seagan format XML ditunjukkan di bawah ini.
Eaton="1.0" encoding="utf-8"2>

um- app name">Aplikasi Pertamaku</string>
e"action seitings™>Sertings</string>
W'hono world=>Selazat Bolajar Pomrograman Androidi</string>

i dengan baris semacam berikut:

version="1.0" encoding="utf-8%3>
ony udnaodum dalam file xml sering kali dinyatakan dalam pasangan tag. Dalam hal ini, suatu tag
n suatu elemen) dapat mengandung banyak tag. Pada contoh di atas, pasangan tag <string> dan

aumtakon sebuah data. Tiga pasangan <string> dan </string> terdapat pada pasangan tag
don</resource>

3, elemen XML tidak mempunyai pasangan tag penutup, Pada keadaan seperti ini, elemen akan
®an />. Pada contoh berikut, TextView diakhiri dengan />:

:id="8+{d/textVicwNegara™
layout width»"wrap content”
layout height="wrap content"”
zzexte"Negara:" />

Sag dapat mengandung satu atau beberapa atribut. Pada tag <TextView> di atas, android: id dan
Seid:layout _width adalah nama atribut, sedangkan “@+id/toxtViewNegara" dan
& ccatent™ adalah nilai atribut.

Yuk, Mengenal Android!




8ab ini memandu
pemasangan sejumlah
software untuk
xepentingan pembuatan
aplikasi Android. Langkah-
fangkah pada bab ini perlu
Anda lakukan sebelum
membuat aplikasi
Android.



Buku yang sangat cocok untuk Anda yang ingin mempelajari
pemrograman Android secara mandiri.

Pembahasan dimulai dari hal yang dasar hingga ke tingkat yang
kompleks.

Dijamin mudah digunakan sebagai pemandu latihan untuk
menguasai pemrograman Android karena buku ini dilengkapi
banyak contoh dan penjelasan yang mudah dipahami.

Semua materi dikupas sedemikian rupa sehingga pemula pun
dengan cepat bisa menguasainya.
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