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CODEWAR

EKEPLORASI PENGATURCARAM
PERMAINAN DIGITAL

CODEWAR: Eksplorasi Pengaturcaraan Permainan Digital adalsh sebuah karya ilmiah vang
mengumpulkan dapatan daripada projek Perandingan Pengaturcaraan Codewar anjuran Universiti
Teknikal Malaysia Melaka {UTel). Objektifnya adalah untuk mempromesikan ilmu pengaturcaraan
dan pada masa yang sama membudayakan salah satu cabang ilmu pengaturcaraan dalam kalangan
pelajar-pelajar sekelah rendah dan menengah di seluruh negara.

Norharyati Harum merupakan pemegang ljazah Sarjana Muda Kejuruteraan
[:-?I}l:,'l':j:l. :".i'ur‘-:lnn K.l'.]nr.JI,:'.\::lilrl If?f'f.lﬁ:l clan FhD K(!JIIIII'.I!I aan [2012) :.;dl'l|2i'.i‘:.'! Kelo
University, Japan. Beliau berpengalaman bekerja dalam R & D Department of
Mext Generation Mobile Communication o Panasanic _Iapen sakitar 2005
hingga 2007, Beliau kini merupakan Pensyarah Kanan di Fakulti Teknologi
Maklumat dan Komunikasi, UTeb. Bidang penvelidikan beliau adalah Internet
Fel':.aga Benda (lol), Listern Terbenam Rangkiaian Farksaria |;_'|r|:|:<'| '-'A.";J:,.'::.r_
Keomunikasi Mudah Alih Generasi Hadapan, Perancangan Frekuensi Radio dan
|"4:|11F|r¢5q'-5ar| Is}'nr.gl. "."Iu.'l.lp.‘i.l(;_lr- seorang yang ||u'.r::t||. behau meamegang
paten kepada teknologi capaian radic dan memiliki hak opta dalam produk
menggunakan  perantl  laT. Marbarvati  boleh  dihdbongi o e-mel
norharyatiEutemedu.my

Erman Hamid merunakan r'rn"._'\_.-nr:l;'u Kanan di Jabatan Sistem dan Komunikas
Komputer (SKK), Fakulti Teknol ogi Maklumat dan Komunikasi (FTME), Universiti
Teknikal Ma .!:ll.‘-.h Melaka (LUTeb). PE-"E.SEHI"II:!M lakih 30 tabhun delam dunia
Teknologi Maklumat dan latar belakang khusus dalam bidang Multimedia dan
Rangkaian Komputer, menjadi dorongan kuat buat beliau meneroka potensi dan
peluang  yang ditawarkan  kluster penyelidikan  dan  penulisan  berkait
Pengurusan Rangkaian, Visualisasi Rangkaian dan Intemet Pelbagai Benda {IoT).
Frm:1r| i'||;:.||:3-|1 ::.il'll..”llrlt_]l \'.‘Il e |:-r"'::r|'5‘||||:rr|.-:'-::iu |'I1:r'

Nurul Azma Zakaria adslah Pensyarah Kanan di Jabatan Sistem dan
Karmurkasi i‘(-.’&-lllpull_'.'. Fakulti TI:kII(JI:JHI Makiumat dan Kamunikas (FTRE)
Univarsiti Teknikal Malaysia Melaka (UTal). Beliau adalah ahli kepada kumpulan
penyelidikan Optimization, Modelling, Analysis, and Simulation (OPTIMAS).
Latar belakang pendidikan dalam Kejuruteraan dan Teknodogi . Maklumat
meniadi motivasi buat beliau mensroka potensi dalam disiphin ilmu tersebut.
Kecenderungan penyelidikan beliu adalab Internet Pelbagai Benda (laT),
Sistemn Terbenam, Sistem Komputer dan Rangkaian Berkuasa Rendah. Murul
Arrma baleh l_ilhubunbzl i ;.:rlld‘}?'ull_'r.'l.-:rr_'u.m:lr.
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