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Kandungan buku ini bersifal pengetahuan umum dan asas kepada pembaca uniuk memahami
pendakatan gamifikasi dan bagaimana proses untuk meneka bentuk sebuah kandungan pengajaran
dengan menggunakan pendekatan tersebul. Model reka bentuk pengajaran (instruchional design)
yang digunakan sebagal panduan adalah model ADDIE. Penggunaan model ini kebih mudah
difahami kerana ianya menggunakan fasa-fasa dan kata akronim dari analsis (Analyzs), mareka
bentuk (Design), pembangunan (Development), pelaksanaan (Implementalion) dan penilaian
|Evaluation). Setiap fasa dijelaskan secara terperinci mengenai apa yang bobsh dipiih dan
diprakfikkan agar pendekatan gamifikasi yang digunakan dapat memberikan kesan terhadap proses
pengajaran dan pembelzjaran. Diharapkan buku ini dapat memberikan pengetahuan asas dalam
memahami bagaimana pendekatan gamifikasi dalam digunakan dalam pengajaran guru atau
pensyarah.

IBERAHIM AHMAD merupakan pensyarah kanan di Fakulti Teknologi Makiumat
dan Komunikasi, Universiti Teknikal Mataysia Melaka (UTeM). Barkelulusan Sijil
Perguruan dari IPDA sebelum melanjutkan pengajian di peringkat ljazah Perttama
dalam bidang Matemiik dan Komputer dan Sarana Pendidikan (Teknologi
Pendidikan) dari UTM. Seterusnya belizu memperoleh PhD dalam bidang
Infarmatik Visual dan UM, Sabelum berkhidmat di UTel, beliau merupakan
seorang guru yang pemah berkhidmat di beberapa buah sekolah. Baliaw telah
banyak menulis buku teritama dalam bidang IT dan Media Interaklil terutama dalam bidang
pembangunan permainan. Beliau juga ferlibat secara akfil dalam memberikan ceramah dalam
bengkel pembangunan permainan di beberspa agensi khususnya yang ferkait dengan
Fembelajaran Berasaskan Permainan (Game-Based Learning). Selain itu beliau juga banyak
dijernput untuk menyampaikan ceramah motivasi di sekolah-sekalah dan agensi kerajaan.

SHAFINAH KAMARUDIN merupskzn pensyarah kanan di Fakulti Sains
Komputer dan Teknologi Maklumat, Universiti Putra  Malaysia  (UPM).
Berkelulusan Diploma Sains Komputer, Bacelor Sains Kompuier (Rangkaian)
dan Master Sains (Sistem Maklumat) dari Universiti Putra Malaysia. Beliau
memperaleh PhD (Pengkomputeran Industn) dan UKM. Beliau aktif di dalam
penulisan artikel termasuk jumal, prosiding, dan buku,

T

PENERBIT
= UTeM UTeM
e el |l ]

UNRTRT] WEARHAL GRS, MELA T, Fress

Laman Sesawang : https:/penerbit utem. edu.my
Kedai Buku Dalam Talian | hitps: futembooks. utem.edu.my
Emeal : panerbit@utem.edu.my

ISEM 57852
I ‘“

|

|
FUTBGZPT




£ Universiti Teknikal Malaysio Melaka
ISBM: 978-629-7741-02-4

CETAKAM PERTAMA 2025

Hak cipta terpelihara. Tioda banagian daripoda teroitan ini boleh diterbitkan
semula, disimpan untuk pengeluaran otou ditukorkan dolom sebarang
bentuk menggunakan sebarang alat sama ado dengan cara elaktronik,

gomoar serta rokarmaon don sabogainya tanpa kebanaran bertulls doripada

pihak Panar kit UTak Press, Universiti Teknikal Malaysia Mekaka,

ahll Maiflls Penerblitan Brmiah Malaysia (Mapiv)
Ahli Persatuan Penerbit Buku Molaysia (MABOPA)
Ahll Clarivate Analytles

Fenyunting dan Pembaco Pruf
Sazilah Salam

Editor Naskhah
Rahizah abdul Rahman

Pereka Kulit dan Pengatur Huruf
ahrmaod Masmulivadi Mohd Yusof

Diterbitkon dan Dicetak di Moloysia oleh
Panerbit UTab Press
Universith Teknlkal Maloysio Melaoko
Hang Tuah Joyo, 78100 Durian Tunggal, Melaka, Malaysia,
Phone: +606 270 1241  Fow: +604 270 1038

Data Pengkatalogan-dalam-Penerbitan
Perpusiakaan Negara Malaysia

Rekod katabog uniuk buku inl Boleh didapst
dan Perpustakaan Megara Malaysia

BENI78-529-7741-02-4




ISI KANDUNGAN
s

Prakata wil
[2=T1Te [l g w e Lo |y R —— M
BAE 1| Gamifikasl dalam Pendidikan
1.1 Pengenalan 1
1.2 Parmainan Pendidikan 1
1.3 Jenis-jenis Permainan Pendidikan 4
1.4 Definigh COmifTKOE i s 5
1.5 Gomifikasi untuk Tujuan Pendidikan—Elemen Utamo s, 15
1.6 Perbezoon antara Pendidikan Tradisional dan Pendidikan
Gomifikasi ... 18
1.7 Proses Aliran Gomifikasi dalam Pendidikan il
LB KB RIITIEIUIEINT e omrmms emseosibisoss s i ittt i s e s 22
BAB 2 | Model Reka Bentuk hngﬂjnrﬂn ADDIE
DT PO ETNCINCITY coomimsrms e e e i 23
2.2 Reka bentuk F'&ngcuurun {.rnstructronni DESIGN ) rsmrmrmsmsarrsms 23
23 Model ADDIE dalom Mereka bentuk Pengajoron e s 25
24 Model Reka Bentuk Pengajaran ADDIE dan Pendekatan
Gomifikas! ... 28
25 Jenis-jenis Model Reka Bentuk Pengajaran 30
] J L[y ] ] o p (R SO S P O ERTPOTIE TR PR P ST, 3z
BAB 3 | Fasa Analisis
2] P B U s et e e i 33
3.2 Pemilinan Subjek/Kursus bagi Program w33
3.3 Pemilihon Pslajar wd9
34 Teori Aliran = |
35 Model Bartle ... 44
36 Teori Hierarki Kaperluun Musluw ........... 48
3.7 Model Motivasi RAMP......-... 53
3.8 Teori Personaliti DISC.. 85
- ] ghall] o] R T I TE ST G - E 59




BAB 4 | Fasa Reka Bentuk dan Fasa Pembangunan

41 Pengenalan 61
4.2 Roncoang dan Mereka bentuk Proses ARVt ... 62
4.3 Menerapkan Teori Fembelajaran Konstruktivis dalam

Reka Bentuk Pengojonam . e ermmrsmsmsisens 66
4.4 Papan Pendahulu dan Kad PERCAECIIIN v i 69
45 Model MDA dalam Gamifikasi S |
4.6 Pemilihan Elermen Permainan ke dalam Reka Bentuk

(Eym |1 ] e | O APy P St R SO 74
47 Membangunkan Instrumen dan Alatan........ g2
48 Kesimpulan, 1]

EAB 5 | Fosa Implementasi

51 Pengenalan. a7
5.2 Meloksanakon Pengajaran Berdasarkan Aktiviti yang telah

Direko Bentuk a7
5.3 Straoteqi Peloksanoan Pendekatan Gamifikosi.....c.c.w . g9
5.4 Contoh Perancangan Mengaojar 1 .. 104
5.5 Contoh Perancangan Mengajar 2. 106
5.6 Kesirmpuban . 108
BAB 6 | Fasa Penilaian
Bl PRGSO, e 108
6.2 Playtest N AT T | | [ |
6.3 Pengujian dan Penilaian no
6.4 Kondungan Penilgion Aktiviti GOmiAKOS. ..., B
85 Kesimmpulan ... nae
BAB 7 | Gamifikasi Menggunakan Pelantar

E-Pembelajaran

Tl PENgENOION e ———————— ne
7.2 Gomifikasl Secard Dightal ... ... ng
7.3 Pelontar Gomifikasi 123
74 Komponen dalgm Gamifikasi Secarg DIgitala. . e 133
7.5 Self Directed Learning vs AkTiviti BErSamQ GUI . comnane 140
7.6 Kesimpulan 143
Rujukan 145

Incleks el T T e S A S e 149




	1761798939194-c09fe0f5-8481-49df-bac0-f6e1545a1992_1
	1761798939194-c09fe0f5-8481-49df-bac0-f6e1545a1992_2
	1761798939194-c09fe0f5-8481-49df-bac0-f6e1545a1992_3
	1761798939194-c09fe0f5-8481-49df-bac0-f6e1545a1992_4
	1761798939194-c09fe0f5-8481-49df-bac0-f6e1545a1992_5



